OGRENME STILLERINE
GORE
DERS CALISMA
ONERILERI



Ogrenme stilini bilmek
akademik basariyi artirir.

4+
O1

Ogrenme

surecindeki guclu
ve zayif yénlerinin
farkina varmamaizi

saglar.

4+
02

Bu yonlerimizi
tespit ederek
égrenmelerimizi
kolaylastirir.

4+
03

Bir kisi birden
fazla 6grenme
stiline sahip
olabilir.

4+
04

Sahip olunan
dgrenme stilleri farkl
duzeylerde
kullanilabilir.

4+
05

Ogrenme stilleri
kesinlikle degismez
degildir.



OGRENME
STILLERI

Her bir 6grencinin yeni ve zor bilgiyi 68renmeye
hazirlanirken, 68renirken ve hatirlarken farkl ve
kendilerine 6zgl yollar kullanmasidir. Bunlar;

gorsel isitsel dokunsal
ogrenme ogrenme ogrenme

stili stili

stili




Oncelikle:
var olan

ogrenme
stilinizi
kesfetmek icin
envanteri
uygulayalim.

Puanlama:

Her sorunun cevabini (G), (I) ve
(D) olarak not alin. Envanter
sonunda her harf icin yapilan
Isaretlemeleri toplayin.

En fazla sayiyr toplayan alan
sizin  baskin  olan  stilinizi
gosterir. Ama cogu kimse ayni
anda butun stilleri kullanabilir.


















envanter

sonuclarimizi

yorumlayalim.

Harflerin igsaretlenme sayisina

bagl olarak ;

(@) (1) (D)

Gorsel Isitsel Dokunsal

68renme stiline sahip oldugunuz ortaya
clkacaktir. Bir kimse birden fazla 6grenme
stiline sahip olabilir.
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Calisirken renkleri kullanabilir.
(fosforlu ve diger renkli
kalemler, 6zellikle zit renkler
gbze daha carpici geldigi igin
bilginin hatirlanmasi

kolaylasir.)
J
D
Kitaplarin kenarlarina bir
bakista, o bélimu
hatirlatacak sembol ve
sekiller gizilebilir.
J
D
Ders dinlerken not alabilir.
Aldigi notlari sekillerle
sembolize edebilir.
J

S sy Sy i

GORSEL OGRENME
STILINE SAHIP
OGRENCILERIN

OGRENMELERINI VE

HATIRLAMALARINI

KOLAYLASTIRMAK
ICIN ONERILER;

Vi U e

Calisma kartlari hazirlayabilir. Elde
tasinabilecek ebatlarda renkli
karton veya renkli kagitlara konu
dzetlerini (anahtar
ifadeler),formuilleri, tarihleri, kisa
bilgileri vb. yazabilir. Bu kagitlar
yaninda taslyip arada bir bakilmasi
akilda kalmasini kolaylastirabilir.

§

p

Harita , sema ve diger
gorsel araclar igin kisa
aciklamalar yazabilir.
Karmasik konulari gesitli
sekillere déntsturebilir.
(zihin haritasi teknigi)

\

~

Hafizasinda tutmasi
gereken bilgileri yapiskanli
kagida yazarak gunluk sik

2 kullanilan aynaya, duvara,

calisma masasi vb. yerlere
yapistirarak goérsel
hatirlaticilar kullanabilir.

J
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Grupla ve/veya bir
calisma arkadaslyla
| calisabilir.

\

Konulari tekrar ederken yuksek
sesle okuyabilir. Ses kayit cihazi
kullanabilir,okuduklarini
kaydederek kendi ses kayit
arsivini olusturabilir. Sinava
hazirlanirken bu kayitlar dinlemek
etkili olabilir.

J

)

Bellekte tutulmasi gereken
bilgiler icin ¢esitli melodiler
olusturabilir. Bu melodilerin
komik, sagma ve eglenceli
olmasi 6grenmeyi kalici

= hale getirebilir. Sive
kullanabilir.

~

S sy Sy i

ISITSEL OGRENME
STILINE SAHIP
OGRENCILERIN

OGRENMELERINI VE

HATIRLAMALARINI

KOLAYLASTIRMAK
ICIN ONERILER;

Vi U e

4 N
Onemli konular ve
talimatlari yuksek sesle
okuyabilir.

A 4

e N
Problemleri cézerken
sesli dusunmeleri
yardimci olabillir.

\ 4

" . N
Ogrendiklerini
pekistirmek igin
kendilerine ve

Q)P baskalarina sesli olarak
K dgrendiklerini tekrar
anlatabilirler.

\ J
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Calisirken elinde kitap ya da
calisma kartlari ile yurayebilir,
hareket edebilir, yiksek sesle
okuyabilir.

\

Calisirken kisa fakat sik
aralar verebilir. (pomodoro
teknigi)

J

\

Bir seyler anlatacagi zaman
ayaga kalkabilir, tim
vucudunu kullanarak
anlatabilme 6zgurlugunudn
olmasi faydal olabilir.

S sy Sy i

DOKUNSAL
OGRENME STILINE
SAHIP OGRENCILERIN

OGRENMELERINI VE
HATIRLAMALARINI
KOLAYLASTIRMAK

ICIN ONERILER;

Vi U e

Yeni bir konu égrenirken
oturmak zorundaysa, elinde
bir sey olmasina izin
verilebilir. ( kalem, silgi vb.)

§

p

Ders anlatan kiginin
mimik,drama ve abartili agiz
hareketleri daha iyi
anlamalarina yardimci

olacaktir. Konu ile ilgili muze,

tarihi yerlerin gezilmesi
kalicig1 artirabilir.

\

~

Rol yapma, dans, yap-boz
ve hareket odakl oyunlarin
bilgiyi 6grenme surecinde

2y kullaniimasi tavsiye edilir.

Ayrica sanatsal aktivitelerle
de bircok bilgiyi
68renmeleri kolaylasgabilir.

J




Tesekkurler



